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CELE | REZLUTATY

SCENARIUSZE ZAJEC
DODATKOWYCH Z ELEMENTAMI

PROGRAMOWANIA | ROBOTYKI

MODELOWY ZESTAW
NAUCZANIA SKUPIAJACY SIE
NA UCZNIU

KROTKOTERMINOWE SZKOLENIE
DLA PRACOWNIKOW

KROTKOTERMINOWA WYMIANA
GRUP UCZNIOW




GLOWNYMI REZULTATAMI PROJEKTU BYLO OPRACOWANIE SCENARIUSZY ZAJEC
DODATKOWYCH Z ELEMENTAMI PROGRAMOWANIA | ROBOTYKI, ZESTAWY TE OBEJMUJA
INNOWACY JNE MATERIALY ORAZ NOWOCZESNE METODY NAUKI PRZEZ MLODZIEZ ORAZ

NAUCZANIA PRZEZ NAUCZYCIELI, KTORE UKIERUNKOWANE SA NA WYROWNYWANIE
SZANS EDUKACY JNYCH UCZNIOW, PODNOSZENIE ICH KOMPETENCJI KLUCZOWYCH W
SZCZEGOLNOSCI NAUKI SCISLYCH PRZEDMIOTOW TJ. FIZYKA, MATEMATYKA, INFORMATYKA
A PRZEDE WSZYSTKIM ROZWIJANIE ICH KREATYWNOSCI, INNOWACY JNOSCI,
PRZEDSIEBIORCZOSCI A PRZEDE WSZYSTKIM POPRAWIA ATRAKCY JNOSCI SAMEJ NAUKI.
SCENARIUSZE POZWALAJA UCZNIOM ZA POMOCA CIAGU POLECEN TWORZYC PROSTE
MOTYWY, STEROWAC OBIEKTEM NA EKRANIE, OBSLtUGIWAC PROGRAM SCRATCH DO
TWORZENIA SCEN DZWIEKOW SKRYPTOW, ZAPOZNAC SIE ZA POMOCA SZTUCZNE)
INTELIGENCJI Z MOZLIWOSCIAMI WYKORZYSTANIA ROBOTOW W PRZEMYSLE ORAZ ZYCIU
CODZIENNYM, ZAPOZNANIE UCZNIOW Z MOZLIWOSCIAMI KONSTRUOWANIA ROBOTOW.
SCENARIUSZE ZDECYDOWANIE STYMULUJA CIEKAWOSC POZNAWCZA DO NAUK],
ROZWIJAJA UMIEJETNOSCI DOKONYWANIA WYBOROW | PODEJMOWANIA DECYZJI ORAZ
UMIEJETNOSCI PRACY W GRUPIE.



MODELOWY ZESTAW NAUCZANIA SKUPIAJACY SIE NA UCZENIU |
ZASTOSOWANIU METOD EKSPERYMENTU | TIK W NAUCE PRZEDMIOTOW
SCISLYCH WYKORZYSTUJACY TECHNIKI INFORMACYJNO —
KOMUNIKACYJNE. ZESTAW JEST PODSUMOWANIEM PRAC NAD
SCENARIUSZAMI | GOTOWYM SKRYPTEM DO PROWADZENIA ZAJEC DLA
NAUCZYCIELI, KTORY ZAWIERA OPIS, SCENARIUSZE, PLIKI INFORMATYCZNE |
ODNOSNIKI DO APLIKACIJI.
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EDUKACYJ

NKOWANEGO
NA ROZW tOBY MOZLIWE
BEZ ZAPEW LIFIKACJI KADR
PEDAGOGICZNY ACYCH W PROJEKCIE.
DOSKONALENIE NAU £O SIE NA PODNOSZENIU
KOMPETENCJI W ZAKRESIE WYKORZYSTANIA METOD EKSPERYMENTU
NAUKOWEGO W EDUKACJI, PRZY JEDNOCZESNYM PODNOSZENIU WIEDZY
W ZAKRESIE EFEKTYWNEGO WYKORZYSTYWANIA TIK-U
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16 UCZ ALCACYCH Z
LITWY | CZESTNICZYLI
l W KROTKO ODCZAS KTORE)
MIELI OKAZJE TE DELOWYM ZESTAWEM
s NAUCZANIA OPA ANIU TECHNOLOGI|

INFORMACY JNO — KOMUNIKACYIJNYCH | METOD EKSPERY MENTU.
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